
本製品のインス!ルおよび使い方について説明します。 

籲本書では基本的な操作について説明しています。 

詳しい説明はオンラインマニュアルをご覧ください 
•本書では 、 Windows 98 Second Edition を98 SE と表記します。 



インストールする 

本製品を使用するためにはドライバをインス!-ールする必要があります。 
以下の手順でインス!-ールを行ってください。 


〇 パソコンの電源を入れ、 Windows を起動します。 

Windows XP /2000 をお使いの場合は、コンピュータの管理者 ( Administrators ) アカウ 
ントでログオンしてください。 



以下の作業は、 USB ポートに本製品を接続する前に行ってください。 


©添付の USB - CCD 30 S サボートソフトを CD-ROM ドライブにセツトし 
ます。 


〇 「オートランメニュー」が表示されます。 

※自動で表示されなかった場合は、添付の CD - ROM 内の Setup . exe を 
ダブルクリックしてください。 



ここをクリックするとオンラインマ 
ニユアル ( PDF ) が表示されます。 


※卩ロドファイルをご覧いただくには、 
「Adobe Reader ] が必要です。 

■DirectX 9.0 について 
本製品を使うには 、 DirectX 8.0 
以降が必要です。 

※〇化〇伏については、マイクロソフト株式 
会社にお問い合わせください。 


〇 [ドライバのインス!-一』レ]をクリックします。 

© [次へ]ポタンをクリックします。 

以降、画面の指示に従い[次へ]ポタン 峰 [インス!ル]ポタンをクリ 
ックします。 

〇 [完了]ポタンをクリックします。 

インストール作業は完了しました。 


〇 本製品をパソコンの USB ポートに差し込みます。 



この後 、 Windows XP / 2000の場合、「追加作業」へ進む 


Windows Me /98 SE の場合、 





i 


Windows XP の追加作業 


〇 本製品装着後、下の画面が表示さ 
れますので、[ソフトウェアを自動的 
にインス!-ールする]にチェックが 
ついていることを確認して、[次へ] 
ポタンをクリックします。 


〇 [続行]ポタンをクリックします。 

上 




「.ル新しいハ-ド〇1ァが見つ 

L 新 UV トドゥ iTtf ィンスト-ルされ、使用準煽がで.きました。 

ず 


〇 [完了]ポタンをクリックします。 

H :,11 

I 


クリ^2 




正常にインス!-ールが終了すると、 
左記のような画面が表示されます。 


Windows 2000の追加作業 


本製品装着後、下の画面が表示されますので、 
[はい]ボタンをクリックします。 



lK-mitYr-1 u 使妙 | 捣>關 km> | 




弊社製ソフトウェアが確認された時点で、マイクロソフトが認証するソフトウェアでは無いという 
メッセージが表示されますが、特に問題ありませんのでそのまま続行します。 

—マイクロソフト社は WHQL という組織におしヽて、パソコン本体や周辺機器などを対象とした認 
定手続きを実施しております。 


2 インストール終了後の 
確認をする 

インス!-ールが終了したら、パソコンが本製品を正しく認識するかどうかの 
確認を行います。 


〇 デバイスマネージャを起動します。 

■Windows XP の場合 

[スタート] 睐 [マイコンピュータ]を右クリック 峰 [プロノ V ° ティ] 峰 [ノ V - ドウエア]タブ 峰 
[デバイスマネージャ]ポタンを順にクリックします。 

■Windows 2000 の場合 

[マイコンピュータ]を右クリック 峰 [プロパティ] 峰 [ハードウエア]タブ 峰 [デバイスマネー 
ジャ]ポタンを順にクリックします。 

■Windows Me/98 SE の場合 

[マイコンピュータ]を右クリック 峰 [プロパティ] 峰 [デバイスマネージャ]タブをクリックし、 
岭 [種類別に表示]にチェックします。 


©確認し ます。 

① [イメージングデバイス]の左にある+をクリックします。 
峰 その下が表示されます。 

② [ USB - CCD 30 S ] が!あることを5萑言忍します。 

これが、本製品のドライノ（です。 


I - 

クリック] て‘. 


イヌ-ジンクデパイス 

USB-CCD30S レ —確認する 1 


❺ 「デバイスマネージャ」を閉じます。 

画面右上にある上！をクリックします。 


A 



表示されていない場合は、本製品が正しく USB ポートに差し込まれているか再度ご確認/ 
ください。また、他の USB ポートに接続してみてください。 



使い方について 

本製品を使用する場合の基本的な使い方を説明します。 


本製品を接続する 


パソコンの電源を入れていても切っていても、本製品を接続できます。 



•サウンドボリュームを上げすぎない 
サウンドボリュームが大きすぎると、耳を痛めるおそれがあります。 
お使いの環境に合わせて、最適なボリュームに設定してください。 
• USB ボート、へッドホン端子、マイク端子の場所について 
ノ \°ソコンまたはサウンドカードによって異なります。 

詳しくはノ \°ソコンまたはサウンドカードの取扱説明書をご覧ください。 


鲁接続する 下の図のように接続します。 



| ^ や | 
•音声の出力について 

ヘッドセットをヘッドホン端子に接続している間、音声はイヤホンに出力され、パソコン本 
体のスピーカーからは出ません。パソコンのスピーカーから音声を聞きたい場合は、へ 
ッドホン端子は接続しないでください。 


修カメラを台に固定する 

ノートパソコンなどでクリップ台をご使用になる際などでは、カメラがカメラ台から外れたり、 
落ちたりしないようにするために、貼付のマジックテープをお使いください。 

(カメラとカメラ台の両方に貼り付けてこ'使用ください。） 





• ノー トバソコンに取り付ける場合 下の図のように接続します。 



4 ビデオチャット 

(テレビ電話）について 

ビデオチャット（テレビ電話）について説明します。 

「 IP 電話」、 「 IP フォン」、「インターネット電話」など「ビデオチャット」、「テレビ電話」とよ 
く似た言葉が使われていますが、広い意味では全て 「 IP 網を使った通話」のことを表します。 
しかし、 BB フォンなどの普通の電話機で通話ができるものと、パソコンを使って通話をす 
るものでは使い方が異なります。パソコンでは音声だけではな C 映像を使用することもで 
きることから、「テレビ電話」、「ビデオチャット」と言われています。 

參ビデオチヤツト(テレビ電話）に必要なもの 

カメラ、マイク、スピーカー（イヤホンマイク）とノくソコン。そしてインターネット。これさ 
えあれば、後は Windows messenger などを使ってビデオチャットが楽しむことができ 
ます。また、 ADSL などの常時接続型のブロードバンドサービスなどを利用すれば、電話 
代を気にすることもありません。 

| fk _ I 

•ビデオチ ヤツ トサービスについて 

ビデオチャットサービスの設定や使い方についてのお問い合わせは、弊社ではお受けできま 
せん。各サービスの提供元にお問い合わせください。 

※ USB - CCD 30 S 動作確認済みのビデオチヤツトサービスについては、弊社ホームぺージにてご確認ください。_ 


ビデオチヤツトを楽しむ 


本製品をパソコンに接続することにより 、 Windows Messenger、MSN Messenger 、 Yahoo ! 
メッセンジャー、 NetMeeting などを使ったビデオチャットを楽しむことができます。 

參 Windows Messenger について 

Windows XP に標準に添付されているビデオチャット機能搭載のインスタントメッセー 
ジングソフトです。 

Windows Messenger でビデオチャットをするには以下の条件を満たさなくてはなり 
ません。 

■双方が使用している 0 S が Windows XP であること。 

■双方が Windows Messenger を使用すること（片方が MSN Messenger は不可 ） 〇 
■双方のノ（ソコンにカメラが接続されていること。 

■ル _夕_をご使用の場合、ル_夕_が「ユニバーサルプラグアンドプレイ」に対応し 
ていること。（対応については、各ルーターのメーカーにお問い合わせくださし、。） 

參 MSN Messenger について 

MSN が提供しているソフトウェアです。 MSN のホームページから無料でダウン□—ドす 
ることで使用できます。最新のパージョン6では、 WebCam 機能が追加され、 
NetMeeting を起動しなくても手軽にビデオチャットが楽しめるようになりました。チャッ 
卜画面のデザインが変更できたり、対戦型のゲームができたりと、多くの機能が搭載され 
いろんな楽しみ方ができます。 

Windows Messenger との間では、文字（テキスト）チャットはできますが、ビデオチャッ 
卜は使用できません。 

Windows XP を使用している相手とビデオチャットをするためには 、 Windows XP 側に 
も MSN Messenge 「6 をインストールし MSN Messenger 6 同士でこ'利用ください。 


參 Yahoo ! メッセンジヤーについて 

Yahoo ! メッセンジャーは、 Yahoo ! が提供しているインスタントメッセンジャーサービス 
です。 

テキスト（文字）チャット機能だけではなく、音声チャット、ビデオチャット、さらには、才一 
クシヨン、株価、カレンダーなどをお知らせするアラート機能を搭載。さらには、 IM テーマ 
を変えると、文字チャット画面のデザインが一瞬に変更されるなど、ユニークな機能が数 
多く搭載されています。 

また、 Yahoo ! 掲示板では、メッセージを書き込んだ人の名前の樹こ、メッセンジャーのア 
イコンが表示され、オンラインであればその人とメッセージ交換が直接できるなど 、 Web 
サイトと連携したサービスが提供されているのが特徴です。 

さらに、導入や設定が比較的簡単な事から初心者でも手軽に始めることができます。 

參 NetMeeting について 

Windows 2000 / Me /98 SE /98 に標準で添付されているテレビ電話ソフトです。 

※ルーターをお使いの場合はルーターが 「 NetMeeting 」 に対応していることが必要です。 

対応については、各ルーターのメーカーにお問い合わせください。 

•ユニバーサルプラグアンドプレイ (Universal Plug and Play ： UPnP ) 

ネットワークに接続されたデバイスの Plug and Play を行なう技術です 。 Windows XP 
からは、対応ルーターから情報を取得したり、必要に応じてル_夕_の設定を変更したり 
といったことが可能になります。 

それにより、メッセージングソフトやネットワークゲームを使用する際に、アプリケーシヨ 
ンが自動的にルーターをセットアップするといったことが実現できます。 

1 ------- -13 1 

籲ビデオチヤットソフトの操作説明について 

ここでは 、 MSN Messenger 、 Yahoo ! メッセンジャーで映像を扱うための設定についての 
み説明します。なお、弊社ではこれらのソフトウェアに関するサポートは行っておりません。 

詳しい操作方法については、それぞれのヘルプをご覧いただくか、各ソフトメーカーにお問い 
合わせください。 

•ビデオチヤットソフトで正常に動作しない場合は？ 

各ビデオのチャットソフトで動作に異常が生じる場合、まずは本書 【5 .動画や静止画を撮影す 
る】における本製品の動作をご確認ください。正常に動作する場合については、ビデオチャッ 
トソフト側の設定に起因する事が考えられます。各ソフトメーカーにお問い合わせください。 


裏へ続く 蜂 





























































































































































MSN Messenge 「6 を使う 


OmSN Messenger を起動します。 

MSN Messenger でメッセージを送ることができる状態にしておいてください。 

※[^^问 Messenger がインストールされていない場合は、 MSN のサイト （ http :// messenger . msn . co . jp ) からダウン 
口ードしてください。また 、 NET Passport を取得していない場合は取得してください。 

©カメラ、 ヘッドセットを接続します。 

〇 「オーディオとビデオのチューニングウィザード」を起動します。 

[ツール] 峰 [オーディオとビデオのチューニングウィザード]の順にクリックします。 

峰「オーディオとビデオのチューニングウィザード」が起動します。 

〇 操作手順はオンラインマニュアル 【Windows Messenger を使う】 
の手順4〜10を参照してください。 


© MSN Messenger の 
最初の画面でビデオチ 
ヤツトをする相手をクリ 
ックします。 


1^1 MSN Messenger 

園 

ファイル 0 メンバ ( Q ) 揀作 ( A ) | ツ -J 

| レヘルブ砂 

J - V 状態 

^ - Wa 讨ンラィン） 


29 iS の新芸^^扣—づ 



I ms 36 讨ンライン〉クリック J 
- 


©文字 チャット画面が表示されたら相手に文字でメッセージを送って、 
ビデオチャットに誘ってから、 [ Webcam ] アイコンをクリックします。 

岭相手の映像が右上に表示されます。 


m モ）偏巢モ ;*■ ： » . !•'" ：：-■' : h . 

| 招 f 寺〇)ファイルの i 信 <N)\webcam(^l 音声チVット (U) F^L) 

msrif 

▼ ® 


77イル <E) 期 6© 揉作⑻ツール®ヘルブ妙 

jf 帥てィルの!信 (5T WebVm 卿音ふ純 ) ァ上 ’ 

じ」 

峰 

宛先: 0hotmail.com lTW. 

[ 相手の映像 

一， _•♦ 

A フォン+哒じ ▼ j 背杲职 ▼ 

[送信⑸ 



自分の映像 Tl 


... 


专 @hotmail.com がメッセ-ジを入力しています。 ^ . 


Yahoo ! メッセンジャーを使う 


〇 Yahoo ! メッセンジャーを起動します。 

Yahoo ! メッセンジャーでメッセージを送ることができる状態にしておいてくださし、。 

※丫ョト〇〇! メッセンジャーは YahooUAPAN ( http :// www . yahoo . co . jp /) からダウンロードしてください。 
また、 Yahoo ! メッセンジヤーを利用するには Yahoo!」APAN ID が必要です。 


❷ カメラ、ヘッドセットを接続します。 


〇 「オーディオセットアップウイザード」を起動します。 

[ヘルプ] 峰 [オーディオセットアップ]の順に起動します。 

蜂[オーディオとビデオのチューニングウイザード]が起動します。 




Yahoo ! 火!センジゃ一®紹介 CT ) 


Yahoo !;* ツセ ンジャー 


接続 ( L 〉 表示( V )ツール00「ヘルブ ( H ) 
Yahoo ! インサイター① 

メッ —： 

Friei 
© i 
Yah ( 

©，- 


丫冰〇〇!处センジゃーヘルブ < E ) 

Yahoo ! メッセンジャーホ'-ムぺ'-ジ ( M > 
Yahoo ! 火)センジャ^:ついて ㈨ … 


〇 [次へ]ポタンをクリックします。 

以降は画面の指示に従って進めてください。 



© 下記の画面が表示されたら、[話す]ポタンを押して通話テストをしま 
す。終了したら[完了]ポタンをクリックします。 

これで、準備は完了です。ビデオチヤツトを始めてみましよう。 


ステップ5/5 :通話テスト 


I ①クリック; 


1.p すボタ;/を押したままの状態で、マイクに向かって 

卜は完了です。 


ステータス: Yahoo! ボイスサーバと接続しました。 


ヘルプ(扭」 


〔歡 リック I 

《戻る® 1 完了® メ| キャンセル®』 


〇 Yahoo ! メッセンジャーでオンラインになっている友達のアイコンを 
クリックし、文字でメッセージを送って相手がパソコンの前にいること 
を確認し、[映像]ポタンをクリックします。 




〇 映像が映っていて、ステータスバーに「公 
開中」と表示されていればスタンバイ 
0 K です。 

映像を見せたいお友達のアイコンで右ク 
リックし、[自分の映像を見せる]をクリッ 
クすると相手には[映像を見ますか？]と 
し、う確認メッセージが表示されます。 
相手が[見る]を選択すると、ステータス 
) (一に1人がアクセス中と表示されます。 


©ビデオの 設定をします。 

「自分の映像」画面でビデオの設定をすることができます。 
[ファイル] 峰 [ビデオの設定]の順にクリックします。 


動画や静止画を撮影する 

本製品で、動画または静止画を撮影する手順を説明します。 




動画を撮る 


本製品のカメラで動画を撮る方法について説明します。本製品には、動画キャプチャソ 
フトとして [ l -〇 DATA CAMCAP ] を同梱しておりますが、ここでは 、 Windows XP に 
標準で添付されている 「 Windows ムービーメーカー （Version 2) 」を使って動画を撮 
る方法について説明します。 


A 



1 \ 

• [1-0 DATA CAMCAP] について 

使用方法については、 [1-0 DATA CAMCAP ヘルプ]をご参照ください。 

/ 


〇 カメラを接続します。 


❷ 「 Windows ムービーメーカー」を起動します。 

[スタート] 峰 [プ□グラム] 峰 [アクセサリ]卜 [ Windows ムービーメーカー]の順に 
クリックします。 


〇 「ビデオデバイスからの取り込み」を選択します。 


ービーメーカー 


ファイル0編集® 表示祕ツール CP クリッブぬ）再生0ヘルブ牡 


J ^ U 巧 ▼ 9 目作業 コレクション_運釣会 


■ コレりシヨン:運動会 
■ クリッブを下のストーリーボードにド 


1.ビデオの取0込み ® 

: ビデオデパイスから①取り込み K ； クリック | 

•ヒ■デ m 都込み . . . 

画像の i 売み込み 

オーディオまたは音楽の読み込み 



〇 [利用可能なデバイス]から USB - CCD 30 S を選択します。 



© ファイル名と保存場所を入力します。 


〇 気に入った写真が撮れたら、画像を開きます。 


取 1 」込んだビデオファイル 

取 y 込んだビデオフ 


|込んだビデオファイルの 惟報を 入力してください。 




1.取り込んだビデオに付けるファイル名を入力す so ? 


2. 取 I ?込んだビデオの保存埸所を遥択するぬ〉 


3マイビデオ 


㊉ 入力 


v [Twirl 


1②クリック 

く 戻る® || V)WN 


II キャンセル 


〇 ビデオの取り込みに使用する設定を選択します。 



気に入った静止画をダブルクリックします。 
峰選択した静止画が開きます。 



©静止画を 保存します 0 〇 ® S (⑤ クリック ® 

_アイコンをクリックします。 


峰保存のための画面が表示されますので、ファイル名を入力し、[保存]ポタンをクリックしま 
す。これで静止画は保存されます。 


_ Windows 2000 / Me /98 SE の場合 

〇 カメラを接続します。 


❷ 「イメージング」を起動します。 

[スタート] 峰 [プ□グラム] 岭 [アクセサリ] 卜 [イメージング]の順にクリックします。 

\ / 
•イメージングがない場合 

① [スタート] —( [設定]—)[コント□ールパネル]の順にクリックします。 

-「コント□ールパネル」が起動します。 

② [アプリケーションの追加と削除]アイコンをダブルクリックします。 

—「アプリケーションの追加と削除」が起動します。 

③ [ Windows コンポーネントの追加と削除]をクリックし、[イメージング]を追加します。 


〇 ビデオを取り込みます。 


ビデオの取り込みウィザード a 



ビデオの取 1 J 込み 


ビデオの取リ込みを p 為始するには、 row 込みの閉始]ポ5ンをクリックしてください。袪数のビデ 
ステクブ： _ ブレピュー： 



1. 「聊込 ■ 闍賠© ク||ツク 

2 - I —取 13込 3 MD 停止 CD ~~I 

3 驢繁 


取り込んだビデオ： 〇:〇〇:〇〇 

e ： デオファイルのサイズ： 0 KB 

使用可能な推定ディスク領域： 

残り 3.73 GB (ドライブ C ) 



❺ 「ソースの選択（もしくは「スキャナの選択」）」画面を起動します。 

[ファイル] 蜂 [デバイスの選択（もしくは「スキャナの選択」）]の順にクリックします。 
峰「ソースの選択（もしくは「スキャナの選択」）」画面が起動します。 


〇 カメラを選びます。 

[ USB - CCD 30 S ] を選び、 [0 K ] ポ•タンをク U ックします。 




EEI | 


こ①クリック 


I ②クリック ニ 


0ウィザ-ドを完了するときに、ウリッブを作成す S ® 
□スビ ー カーをミュートする¢1〉 

□取り込みの時間制限 ( hh ： mm )( L )： Q 


[ <戻る® I [完了 ][ キヤンセル] 


〇 録画を終えるときは、[取り込みの中止]ポタンをクリックします。 

峰録画が終わります。 


〇 完了ポタンをクリックすると、最初の画面に戻ります。 


0 

岭プレビュー画面で確認できます。 

• 


•撮った動画の再生について 

Windows に添付されている 、 Windows メディアプレーヤーなどをお使いください。 

r 

W 


静止画を撮る 


本製品のカメラで静止画を撮る方法について説明します。 

本製品には、静止画キャブチャソフトを同梱しておりません。静止画を撮るには、市販の静 
止画キヤプチヤソフトをお使いください。ここでは、 Windows に標準で添付されている「イ 
メージング」などを使って静止画を撮る方法について説明します。 


© [ファイル] 峰 [イメージの取得]の順にクリックします。 

峰イメージ取得画面が起動します。 

撮っている画像が表示されます。 

© ①[撮影]ポタンをクリックします。 

峰イメージ画像が表示されます。 

② 保存したい画像を右側のウインドウからクリックして選択します。 

③ [転送]ポタンをクリックします。 



Windows XP の場合 


〇 カメラを接続します。 

〇 [ USB - CCD 30 S ] アイコンをクリックします。 

① [スタート] 峰 [マイコンピュータ]の順にクリックします。 

睁「マイコンピュータ」が起動します。 

② [ USB - CCD 30 S ] アイコンをク U ックします。 

峰 「 US 巳- CCD 30 S 」 力$起動します。 

❸ [新しい画像を撮影する]をクリックします。 

峰静止画が撮られ、画面下に表示されます。 


〇 撮影した静止画を保存します。 

[ファイル]►[名前を付けて保存]の順にク 
リックします。 

峰保存のための画面が表示されますので、フ 
ァイル名を入力し、 [0 K ] ポタンをクリックし 
ます。これで、静止画は保存されました。 


©2004 1-0 DATA DEVICE , INC . All rights reserved . 































































































































































































































































































